
Labor Visual Music (LVM) 

Das LVM befindet sich im Erdgeschoss des a-Gebäudes (a_0.31). Es dient als Unterrichtsraum im Modul 
Grundlagen audiovisuelle Gestaltung, im Schwerpunkt Visual Music und im Masterstudiengang Klang und Realität. 
In dem Labor befinden sich Macs mit Software zum audiovisuellen Arbeiten, Beamer und Leinwand, ein 
Drucker und ein Scanner, der u.a. zur Digitalisierung analogen Fotomaterials verwendet werden kann. Das 
LVM ist für alle Studierenden außerhalb der Unterrichtszeiten zugänglich.  
 
Bei Fragen zur Nutzung des Raums und der Rechner könnt ihr euch an den Tutor Daniel Maskow wenden. 
Er ist auch für MacBooks und iPads im Schwerpunkt Visual Music zuständig, die über die sogenannte Interne 
Seite des IMM ausgeliehen werden können: imm.macs@rsh-duesseldorf.de / 0177-185 63 29 

  

Virtual-Reality-Labor (VR-Labor) 

Das VR-Labor befindet sich im zweiten Obergeschoss des a-Gebäudes (a_2.25.1). Es ist mit leistungsstarken 
Windows-Rechnern, einer Surroundanlage und VR-Brillen ausgestattet. Auf  den Rechnern befinden sich 
aktuelle Spiele mit 3D-Elementen sowie Software zur 3D-Animation und Verräumlichung des Sounds.  
 
Bei Fragen zur Nutzung des Raums und der Rechner könnt ihr euch an den Tutor Jamil Heide wenden: 
imm.vr-labor@rsh-duesseldorf.de / 0176-813 131 32 
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Institut für Musik und Medien, Georg-Glock-Straße 15, 40474 Düsseldorf

Wichtige Informationen für  
Labor Visual Music (LVM) und VR-Labor. 
 
Tutor*innen für Macs, LVM und VR-Labor 
Institut für Musik und Medien

Düsseldorf, den 1. Oktober 2024
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